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Pelen pomyslow

Zestaw do gry Retro Ping Pong

Instrukcja obstugi

Nr produktu: 902766
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Materiaty:

Plytka mikrosterownika z wyswietlaczem LED
Dwa potencjometry 10 kQ liniowe

Dwie galki na osie 6 mm

Komora baterii na trzy baterie AA

Izolowany przewdd linkowy

Dwa nieizolowane odcinki przewodu

Komora montazowa z tworzywa sztucznego
Szybka rozpraszajgca z tworzywa sztucznego
Dwustronna tasma samoprzylepna
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Obudowa stuzy jednoczesnie jako opakowanie. Wszystkie elementy znajdujg sie w komorze

z tworzywa sztucznego przykrytej drugg przezroczystg komorg. Gorna komora jest
potrzebna do montazu.
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Zatrzadnij ptytke w oprawie i zamontuj jg w obudowie wraz z obydwoma potencjometrami
z podktadkami i nakretkami. Potgczenia ptytki muszg by¢é widoczne po lewej stronie wrzutu
monet. Sprawdz od przodu, czy obszar LED znajduje sie na srodku za otworem ekranu.
W razie potrzeby popraw umiejscowienie, a nastepnie dokre¢ nakretki potencjometrow.
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Przygotuj cztery odcinki przewodu. Dwa proste przewody o diugosci 3 cm i 12 cm nalezy na
koncu pozbawi¢ izolacji i ocynowaé¢ na dtugosci ok. 5 mm. W przypadku niewielkiego
doswiadczenia z lutowaniem cynowanie koncowek przewodéw bedzie dobrym éwiczeniem,
ktére powinno by¢ tatwe do wykonania.

Krotki przewodnik po lutowaniu znajduje sie w magazynie ELO (www.elo-web.de). Dluzsze
przewody o dlugosci 15 cm powinny mie¢ dodatkowo 3-cm odcinek wolnego obszaru
Z lewego konca.

Ostroznie przetnij izolacje ostrym nozem i lekko rozciggnij.

Ocynuj réwniez wolne obszary. W razie trudnosci mozna tez uzy¢ oddzielnych przewodow,
ktore zostang podtgczone do plytki.

Uzyj czterech przygotowanych przewodoéw do okablowania potencjometréw. Zewnetrzne
polaczenia obu potencjometréw znajdujg sie na zlgczach P1 i P4. Srodkowe potgczenia
(slizgacze) znajdujg sie na P2 (po lewej) i P3 (po prawe)).
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Przylutuj oba nieizolowane przewody do zigcz K1 i K2. Przewody nalezy przeprowadzi¢
przez komore mocujgcg. Najprosciej jest ocynowaé koncowke i na gorgco przekiu¢ nig
komore z tworzywa sztucznego.

Po przylutowaniu przewodow nalezy wygig¢ je do styku monet. Przewody nalezy wygigé
w taki sposob, by zachowa¢ miedzy nimi odstep, ale by jednocze$nie byly poruszane przez
przelatujgce monety. Przeprowadz kilka préb, by dopasowaé styki tak, aby moneta mogta
swobodnie spas¢ prosto.
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Podiacz do plytki przewody ztgczy komory baterii. Zwr6é uwage na biegunowosé: Czarny
przewdd (minus) tgczy sie ze zigczem GND po lewej stronie, a czerwony przewdd (plus)
laczy sie ze zigczem +4,5 V plytki. Na plytce znajduje sie dioda zabezpieczenia przed
zmiang biegunéw. W przypadku zamiany przewodéw nic nie ulega uszkodzeniu, ale
wys$wietlacz sie nie wigcza.

Gra zostata juz w petni ztozona. Teraz nadeszta chwila pierwszej proby.

W tym celu w6z trzy baterie. Uzyj baterii alkalicznych AA 1,5 V. Zamiast nich mozesz uzy¢
akumulatoréw 1,2 V, przy ktérych ograniczona zostanie w nieduzym stopniu jasnosc
wyswietlacza. Po prawidtowym podtgczeniu wszystkich elementéw na wyswietlaczu pojawig
sie dwie rakietki, ktorymi steruje sie za pomocg potencjometrow.

Osadz gatki i dopasuj tak, by wskazniki byly skierowane na rakietki. Nastepnie dokre¢ wkrety
dociskowe bez tha.
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Jezeli wszystko funkcjonuje prawidtowo, zamontuj szybke rozpraszajgcag przed ekranem. Do
tego stuzy dwustronna tasma samoprzylepna, ktérg mozna przymocowaé szybke do
obudowy.

Aby zamkng¢é magnetyczng pokrywe gry, nalezy lekko wcisng¢é do wewnatrz boki komory
montazowej. Moze to przeszkadza¢ podczas pOzniejszego wyciggania monet z obudowy.
Dlatego nalezy ostroznie odcigé zbedng krawedz ostrym nozem lub nozyczkami.
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Zabawe czas zaczagé! Przygotuj kilka monet, za pomocg ktérych uruchomisz kazdg nowa
are.

W przypadku awarii wyciggnij baterie i wiéz je ponownie po minucie. W ten sposob
mikrosterownik zostanie w peni zresetowany.

Opis funkciji i instrukcja gry
Gracz porusza rakietkami za pomocg gatek. Odbijajg one pitke w jedng i w drugg strone.
Jezeli uda ci sie wbi¢ pitke na aut obok rakiety przeciwnika, zdobywasz punkt. Mecz
wygrywa ten, kto pierwszy zdobedzie dziesie¢ punktéw. Pierwsza gra rozpoczyna sie po
wiozeniu baterii. Po zakonczeniu gry wyswietlacz sie wylgcza. Aby rozpocza¢ nowg gre,
nalezy za kazdym razem wrzuci¢ monete.

Jako przeciwnika w grze mozna wybra¢ komputer lub osobe. Mozliwa jest takze gra
komputera przeciwko komputerowi. Gracza wybiera sie na poczatku. W przypadku
przesuniecia rakiety do goéry, dana strona nalezy do komputera, co jest sygnalizowane
miganiem. Komputerowi mozna przydzieli¢ lewg lub prawg strone albo obie. Dalsze opcje
wyboru sg przedstawione ponizej.

s ™

| JORCLONONOLONONOXORON
| JORCLONONONONONOXORON
OO0O0O0O0O00O0OO0O0O
OCO0O00O0O0O0OO0OO0O0O0
OXORCLONOROLONORNOXORONO)
OO000O0O00O0OO0
OCO0O0OO0OO0O0OO0O0
CO0OO0OO0O0O0OO0OO
CO0OO0O0O0O0O00OO0
ONORCLONONOLONONOXCRONO,

\. J

ONORS
00O
ONORS
ONORS.

Komputer przeciwko komputerowi
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Lewy gracz przeciwko komputerowi

www.conrad.pl

Podczas pierwszej gry wystarczy umiescic obie rakietki w srodkowych pozycjach i poczeka¢
na rozpoczecie gry, gdy pitka pojawi sie na losowej wysokosci przy jednej z krawedzi.
Rozpoczyna gracz, ktérego rakietka jest nizej.
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Gracz przeciwko graczowi, serwuje prawy

Odbij pitke poprzez dotknigcie rakietkg. Pitke uderza sie poziomo za pomocag dotknigcia
prostg strong. Jezeli pitka pojawi sie obok rakietki, nalezy przesung¢ rakietke i dotkng¢ pitke
bokiem, by odbita sie pod katem 45 stopni w goére lub w dét. Wowczas odbije sie ona od
boku boiska i dotrze do przeciwnej strony ukosnie.
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Prawy odbija pitke skosem

Podczas pierwszej gry wystarczy umiescic¢ obie rakietki w srodkowych pozycjach i poczekac
na rozpoczecie gry, gdy pitka pojawi sie na losowej wysokosci przy jednej z krawedzi.
Rozpoczyna gracz, ktérego rakietka jest nizej.
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Prawy odbija pitke prosto

Przeciwnik moze uderzyc¢ zblizajgca sie pitke ptaskg rakietkg i odbic jg pod katem 180 stopni.
Pitke zblizajacg sie ukosnie mozna odbi¢ pod katem 90 stopni za pomocg prostej strony
rakietki.
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Jezeli zblizajgca sie ukosnie pitka dotknie boku, zostanie losowo odbita pod katem 180
stopni lub poziomo. Pitke zblizajgcg sie poziomo mozna odbi¢ ukosnie bokiem rakietki.
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Odbicie bokiem
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Odbicie skosne ptaska strong

Jezeli jeden z graczy nie dosiegnie pitki, przeciwnik zdobywa punkt. Punktacja wyswietla sie
przez sekunde w postaci paskow po bokach boiska.
Jezeli gracz straci punkt, serwuje pitke.
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Punktacja 4 : 6

Gdy jeden z graczy zdobedzie dziesie¢ punktéw, gra sie konczy. Przez trzy sekundy
wyswietla sie wynik koncowy. Nastepnie gra automatycznie sie wytgcza. Aby rozpoczgc
nowg gre, nalezy wrzuci¢ monete. Woéwczas mozna ponownie wybraé, kto rozpoczyna
serwowanie, lub czy chce sie grac przeciwko komputerowi.

Gracz ma okoto czterech sekund na wybér sposrod dostepnych opcji. W tym czasie mozna
takze wybra¢ poziom trudnosci gry (poziom 1 — poziom 5). Im wyzszy poziom, tym wieksza
predkos¢ gry. Podstawowe ustawienie na poziomie 1 to najwolniejsza gra. Aby ustawi¢
wyzszg predkosé¢, nalezy kilkakrotnie przesungé rakietkg w gére i w dét przez srodkowy
punkt. W tym czasie na srodku boiska wyswietla sie poziom gry w postaci grubego paska.

Kazdy poziom sktada sie z bloku czterech punktow. Jezeli pasek siega samej gory,
ustawiono najwyzszg szybkos¢ gry.
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Poziom szybkosci 3

Na poczatku gry mozna wybraé, ktéry z zawodnikdéw rozpocznie serwowanie.
Jezeli obie rakietki znajdujg sie na samej gorze, po obu stronach gra komputer. Szybkos¢
gry zostanie wybrana losowo.

Opis techniczny

Rdzeniem gry jest sterownik ATmega8. Matryca ze 120 LED jest zorganizowana
w dziesieciu rzedach, po 12 LED w kazdym. Mikrosterownik kontroluje rzedy za pomocg
multipleksowania. W tym czasie anody sg kierowane przez zigcza, a katody przez dwa
rejestry przesuwne HC4094.

Potencjometry sg poditgczone przez ADC6 i ADC7. Gbrna cze$¢ potencjometru znajduje sie
na VCC, dolna czes¢ na porcie PD2 (INTO). Po zakonczeniu gry program przesuwa PD2
wysoko, by w potencjometrach nie bylo napiecia. Wszystkie LED sie wytgczajg, przetwornik
a/c sie zatrzymuje, a mikrosterownik przechodzi w tryb Power Down. Zuzycie energii spada
ponizej 1 yA. Dlatego nie jest konieczny zaden wytgcznik gtéwny. Na PD2 i na GND znajduje
sie jednak réwniez styk monet (K1 i K2). Moze on spowodowac przerwe i zrestartowac gre.
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Na plytce znajdujg sie liczne nieuzywane potgczenia. Sg one czesciowo konieczne podczas
produkcji, a takze uzyteczne przy wiasnych projektach. Za pomocg 6-wtykowego ztgcza ISP
(umieszczonego na spodzie) mozna ponownie zaprogramowac sterownik i tworzy¢ wtasne
projekty. Powinny sie tego podejmowac¢ wylgcznie osoby z doswiadczeniem w zakresie
mikrosterownikow, poniewaz w razie bledébw moze nastgpi¢ uszkodzenie systemu.
Dodatkowo urzgdzenie posiada osiem wolnych przytgczy do dowolnych funkcji. Ztgcze C4
jest takze aktywne w dotgczonym oprogramowaniu uktadowym i stuzy jako wejscie prébne.
Po potgczeniu C4 i GND oraz podtgczeniu napiecia roboczego Ilub uruchomieniu
resetowania, przed grg wlasciwg pojawi sie ekran prébny, na ktérym kontrolowane sg
wszystkie LED.

O dodatkowych zastosowaniach i innych danych technicznych mozna przeczytaé
w magazynie online na www.elo-web.de. Po rozegraniu sporej liczby gier mozesz sie
zastanawiac, jakie jeszcze mozliwosci daje to urzgdzenie — o tym przeczytasz w magazynie!
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